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Hoi!
Ik ben Cody!

Ik ben een slimme houten auto.
Ik kan rijden en de blokken
herkennen.

Jij bepaalt mijn route!

Zet de blokken neer en kijk wat
ik doe.

Camen bouwen
we de mooiste
koutec./




Dit zit er in de Startersset
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Dit zit er in
de BSO-set
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20 werkt het

Zet een blok neer. | =

Cody ziet het
blok.

Cody doet wat het Ri —
blok zegt! % [



De blokken

Elk blok heeft een eigen kleur en een eigen opdracht.
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Ik ga naar rechts. Ik ga naar links. Ik draai om. Ik doe mijn laatste
opdracht nog een
keer.
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Ik onthoud de Ik rijd de route nog Ik stop hier!
route. een keer.



a Zet Cody in elkaar

v Kilik! Klaar om te rijden.



a Naar huis

1 Zet Cody neer.
2 /et het huis verderop.

3 Start Cody.

Yee! Cody stopt bif het huis!



e Links of rechts?
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Welke kant moet Cody op?



e Maak een route
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Goed gedaan!



e Omkeren

Oeps, verkeerde kant!

Met dit blok draait Cody om.
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e Herhalen

Nog een keer!
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Rechtsaf Herhalen

m Cody doet zijn laatste opdracht nog
een keer.
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° Opnemen en afspelen

Cody kan jouw route onthouden!

Opnemen
| @ Zet het opnemen-blok neer.

Bouw je route
Laat Cody de route rijden.

Afspelen

Cody rijdt de route nog een keer.

2o vaak al¢ Je wilt!
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Bouw je

eigen stad!

Leg verschillende puzzelstukken aan elkaar en bedenk daarna

een route voor Codly.
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Samen spelen

In de BSO-set zitten twee Cody's. Spelen jullie samen?

Samenwerken Twee routes Cody Challenge

Bouw samen één route. Breng beide Cody's naar Wie bedenkt een
hun eigen huis. slimme route?

Samen bedenken is leuker dan winnen.
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Cody Challenges

Breng Cody naar huis.

Maak een route met 2 bochten.

Gebruik het omkeerblok.

Maak een route met minstens 5 blokken.

Laat Cody een route onthouden.

Speel met 2 Cody's.

Bedenk je eigen route!

Kun jij ze allemaal?
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Het ging fout!

Oeps! Cody ging de verkeerde
kant op.

Kijk naar je route.

Welk blok moet anders?

Probeer opnieuw!

Dat is programmeren!
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VOOR GROTE MENSEN

Spelend leren
met Cody Block

Cody Block laat kinderen de basisprincipes van programmeren
ontdekken zonder scherm. Door blokken neer te leggen en te kijken wat
Cody doet, werken kinderen spelenderwijs aan:

v logisch denken v o0oorzaak en gevolg
v Vvolgorde en patronen v probleemoplossend denken
v Samenwerken v Creativiteit

v basisprincipes van
programmeren

Tips voor de begeleiding

Laat het kind zelf uitproberen en corrigeren.
Vraag vooraf: wat denk je dat Cody gaat
doen? Een route die misgaat is het beste
startpunt voor een gesprek.




NOG EEN MISSIE

Kun jij zelf de
route bedenken?

Teken met potlood de blokken die Cody nodig heeft om bij het huis
te komen.
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Samen voor onze toekomst

Veel speelplezier!
Bouw. Speel. Ontdek.
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